OIID 1.YAZILI CALISMA KAGIDI

A. Asagidaki bilgisayar bilimine yén veren isimleri dogru bosluga yaziniz.

Blaise Alan Charles Dana George

Pascal Turing Babbage Scott Lo \?edl: e Boole

itk Radin bilgisayar Coziimleyici makineyi Bilgisayar biliminin

= | programaisidur. | icat etmistir. | Rurucusudur.
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Toplama ¢tkarma BY glsagar.keu:e erlr:En Cagdas programlama

E yapabilen cihazt m:xtematl s: t:rr!e.t dillerinin temelini

Q) ‘ gelistirmistir. otan ma.ntl. c.e rnt | atmistur.

C gelistirdi.
:O

q B. Asagidaki metni dikkatlice okuyunuz. Metinde gecen alti ¢izili kelimelerin hangi veri tipi oldugunu

belirleyiniz ve uygun kategori altina yaziniz.

TURKIYE

Turkiye ; 36-42 kuzey paralelleri , 26- 45 dogu meridyenleri arasinda yer alir. DUnyada
hem Asya hem de Avrupa'da topraklari olan 6 Glkeden biridir. TUrkiye , 7 bélge ve 81 ilden
olusur. Baskenti Ankara'dir. NUfusu 84680273 'dur. " En kalabalik ili Ankara midir?"” sorusuna
verilecek cevap "Hayirdir.” Tirkiye'nin nifusu en ¢ok olan ili 15 Milyondan fazla insanin
yasadidi istanbul'dur.

Yonetim sekli 29 Ekim 1923 tarihinden beri Cumhuriyet'tir. Resmi dili Turkcedir. Para birimi
liradir.” £ " semboli ile gbsterilir.

SAYISAL KARAKTER MANTIKSAL OzEL

im Teknolojileri ve Yazilim Dersi -2

C. Asagida verilenlerin Sabit olanlarin basina (S ), Degisken olanlarin basina ( D ) koyunuz.
(.....) Sinifimizdaki yazi tahtasi sayisi. (.....) OtobUsteki yolcu sayisi.
(.....) Derslerde islenen konular. (.....) Bir ders suresi.
(.....) Magazaya gelen muisteri sayisi.
(.....) Bir yildaki mevsim sayisi.
(.....) Dogum tarihiniz.
(.....) Dogum yeriniz.
(....) Yasiniz.
(.....) Oyunda aldiginiz puan.
(.....) Futboldaki oyuncu sayisi. (.....) Organlarin gérevleri.

\L. (-..) 1 haftaki gon sayssi. (....) Atilan basket saysi

e (.....) Televizyondaki agma tusunun gorevi.
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O 1.YAZILI CALISMA KAGIDI

D. Asagida verilen problemlerin ¢esidi basit ise kutucuga "B" karmasik ise kutucuga "K"

yaziniz.

C> Evi sUpUrmek.

C> Tum derslerden yUksek not almak.

C> Makarna yapmak
C> Bilisim dersi icin "otopark projesi”
hazirlamak.

Q Sacini taramak.

O Lastik degistirmek.

O Omlet yapmak.

1.Yozili

.Dohem

Bir iicgenin alanim hesaplayan programin algoritmasimi
vazimz.( Ucgenin alam taban carpn yiikseklik bolii 2

C> 3ile 2 'yi carpmak.
C> Universite sinavini kazanmak.

C> Kantinden tost almak.
C> Tirkiye'de gereksiz enerji tuketimini

engellemek.

C> Dis fircalamak.

""23 Nisan" temal okul ¢capinda bir etkinlik

dizenlemek.
E. Asagida verilen olaylarin algoritmasini yaziniz.

Sekildeki koyunu otlara gitiiren algoritmayr yazimz. (Algoritmay:
vazarken ileri git , saga don , sola don gibi komutlar kullaminiz.)

Adim 1 : Basla
Adim 2 :

Adim 3 :

Adim 4 :

Adim 5 :

Adim 6 :

seklinde hesaplamir.)

Adim 1 : Bagla

A Adim 2 :

- taban x yikseklik

= 2 Adim 3:

(7= : ' Adim 4 :

- . = Adim 5 :

Adim 6 :

Adim 7 :
Adim 8 :
Adim 9 :
Adim 10:
Adim 11:
Adim 12:

Kullamiemin girdigi 2 sayidan biiyiik olam ekrana
vazdiran programin algoritmasim yazimz. 2 3
{l

Adim 1 : Bagla
Adim 2 :
Adim 3 :
Adim 4 :
Adim 5 :
Adim 6 :
Adim 7 :

Ogrencinin matematik dersinin 2 yazili notunun ortalamasim bulan ve ortalamasi 50 ve 50'den biiyiik ise ekrana

basarili degilse basarisiz yazdiran programin algoritmasin yazimz.

Adim 1 : Bagla
Adim 2 :

ileri ve Yazilim Dersi -2

Adim 3 :

Adim 4 :

Adim 5 :

Adim 6 :

Adimm 7 :

Adim 8 :

Adim 1 : Basla
Adim 2 :

Girilen sicaklik degerine gore suyun kat1 , sivi ya da gaz halinde oldugunu ekrana yazdiran programin algoritmasim
yvazimz. (Su O derecede kati hale , 100 derece ise gaz hale gecer.)

Adim 3 :

Adim 4 :

Biligim Teknolo

Adim 5 :

Adim 6 :

L) st
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F. Asagida verilen yénergeye goére 3 tane algoritmadan hangisinin en kisa yoldan hedefe
vlastigini bulunuz.

0 O
1.YOL 2yoL ~ 3yoL
o . « 2 BIRIM DOGUYA GiT. « 2 BIRIM DOSUYA GIT
® ; S:E:m gggﬁﬁ‘;‘; - 3 BIRIM GUNEYE GIT - 3 BIRIM GUNEYE GIT.
DL 4 « 2 BIRIM DOGUYA GIT « 1 BIRIM DOGUYA GiT
0 SEHIIEIIAEH + 2 BIRIM KUZEYE GIT « 1 BiRIM KUZEYE GIT
0 SERNELINEEr « 1 BiRiM DOGUYA GiT « 2 BiRiM DOGUYA GIT
° SEIRNEIIASE « 2 BiRIM GUNEYE GIT « 1 BiRIM GUNEYE GIT
— « 3 BIRIM DOGUYA GiT
—
N O
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_ ~ . . -~ . .
G.Asagidaki bulmacalarda koyu renkli kaplumbagayr bulmacadaki agik renkli

kaplumbaganin oldugu yere gétirmeniz gerekmektedir. [o| bu simgeler oldugunda
Uzerinden atlayabilirsiniz. I| bu simge asilmaz engelleri gdésterir ve bu karelerden
ilerleyemezsiniz. Bu kurallara vyarak karisik olarak verilmis algoritmalari dogru siralayiniz.

.Dohem

X X 1X[ 1 1% 1.2 adim ilerle {....) XXX X X 1.4 adimilerle (.....)
()] X[ [x[x] [x] [x 2.Soladon () x| [x[xT [x[ x| | 21admiterte (....)
1 inaEpQaneld - o x XX [x[x[x[x] [x| 3zpha (o)
-l | X 4.Sagadén  (..) X X ol |x 4.2 adimilerle (.....)
oA XX olx x|y X 5.2 adim ilerle (....) Y| lo Xy ¥| b5.Soladén  (....)
xx T Tol IxT TxIx 6.Zipla () IRE XX X 6.Soladén  (....)
xIxlol|x X 7.Sola dén () Y= X|X[o|X[X|0 X 7.1adimilerle (.....)
o ANAE] Spla () T ol [% 8.Soladén  (.....)
srhu i ed 9.2 adimilerle (.....)
e L X X] 10.zipla () b L AR X! 10.zipla ()
pl
- X|X X X 11.Sagadén  (..) re X|X X

H. Asadida verilen olaya goére karisik verilen algoritma basamaklarini dogru bir sekilde siralayin.

Robot kisa Gotii Algorit i SR q
obotu Cilisa Gotiiren g ma llla]t:hl aronilins Dikdirtgenin Alanim Hesaplayan Program
= : Bagla q
- Algoritmasi
3 :1 Kare ilerle Hatah Algoritma
4 : 1 Kare Ilerle o . 1: Basla
5: 2 Kare ilerle ledong:mn Alent h 2 : Bitir
6 : 2 Kare ilerle a x h 3 : Kenarlar1 Carp
7: 2 Kare Ilerle 4 : Uzun Kenari Gir
- 8: Saga Don 5 :Kisa Kenan Gir
. 9: Saga Don @ 6 : Sonucu Ekrana Yaz.
10: Saga Don . I .
11: Sola Dén Dogru Algoritma
12: Sola Dén [y Y oy I (W IO (o X (R I (O |
r—
Oyun Algoritmasi @ @
Bir bilgisayar oyununda altinlar1 topladikca puan Hatali Algoritma

alinmaktadir. Alinan puan skor degiskeninde 1: Basla
tutulmaktadir. Skor degiskenin degeri 1000 ve 2 : Bitir
1000'den biiyiik oldugunda 2. tura gecilmektedir. 3 : Evet ise 2.tura gec. Adim 7'ye git.
Eger skor 1000'den kiiciik bir degerse altin 4 :Hayir ise Adim2 'ye git. %
5
6
7

toplanmaya devam edilmektedir. : Skor degiskenine toplanan altin sayisim aktar.

: Skor 1000 ve 1000'den biiyiik mii?
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Biligim Teknolojileri ve Yazilim Ders

: Altin topla.



